,,Jprasminantis ugdymas” geografijos ir
technologijy pamokose




Jzvalgos STEAM ugdymui

Metodai, padedantys ugdyti 21 amziui
butinus gebéjimus

e Patirtinis mokymas(is)

® Probleminis mokymas(is)

* Projektinis mokymas(is)

e Grjsti IKT taikymu

e Grjsti tyrinéjimu

e Geimifikacija

Kritinj, loginj mastymg ugdantys metodai




Kodél patirtinis mokymasis?
—yra mokymo(si) sekmés sglyga, nes apima visas tris mokymo(si)
dimensijas: kognityvigjg (t.y. pazintine), efektyvigjg (emocine) ir
socialine (elgesio):

Pazinimas Emocijos




Geografija

Daugelis reiskiniy kartojasi beveik kasdien: kyla ir krinta
temperatura, susidaro debesys, krinta krituliai, pucia
véjas, vyksta vandens apytaka ir t.t. Kad geriau
suprastuméme kaip vyksta Sie reiskiniai, butina jy
priezastingumu ir eiga jsitikinti patiems. Atlike keleta
bandymy tapome jvairiy reiskiniy
,,ekspertais”, jaunaisiais meteorologais, hidrologais,
geologais.



Oras néra besvoris




Kaip pucia véjas?




,,Darome’’ liety




., Kuriame’* debesis




darbas - vandens erozija

Upes




Dirvozemio laidumas vandeniui




Technologijos




Tvora




Darbo rezultatas
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Vartai

3,20m
10
60




Darbo rezultatas




Zanavyky patiekalas




Darbo rezultatas




INIS pyragas

Marmur




Darbo rezultatas




Aplinkosauginis projektas ,,Zalioji
odiséja“
L




Darbo rezultatas




Jzvalgos STEAM ugdymui

Pasakyk man —ir as pamirsiu, mokyk mane —
gal as prisiminsiu, jtrauk mane —
ir as iSmoksiu.

Ugdant svarbiausia tai,

kad mokinys privalo veikti

pats.

Ne primetama, bet pasirinkta
veikla yra stipri paskata
mokytis, pasitikéti savo
jégomis.







