STEAM - STEBIU, TYRINEJU,
ESPERIMENTUOJU, ATRANDU,
MOKAUS!



STEAM UGDYMAS

Tai vienas iS Siuolaikiskiausiy ugdymo budy, integruojantis
gamtos mokslus, technologiju 1ir inzinerijos, meny ir
matematikos disciplinas, siejant jas su realiu pasauliu,
pokyciais ir progresu, darnaus vystymosi tikslais, realaus
pasaulio problemy sprendimu, formuojantis mokiniy kritinj
mastymg ir problemy sprendimo gebéjimus.



STEAM UGDYMO PAGALBA STEKAMA

Stiprinti besimokanciyjuy gebéjimus integruoti ir taikyti
zinias bei jgudzius, ugdyti kirybiskuma, gebéjima
bendradarbiauti ir spresti problemas.




GAMTOS TR MENY INTEGRUOTAS MODULLS (STEAM) & KLASETE

Tikslas: Didinti mokiniy susidoméjimag gamtos mokslais
ir menais uztikrinant kokybiska ir sklandy integruoto
tarpdalykinio mokymosi jgyvendinimg.

Uzdaviniai:

Ugdyti mokiniy gebéjimus integruoti 1ir taikyti zinias
bei jgudzius.

Ugdyti mokiniy pazinimo, kirybiskumo, iniciatyvumo,
saviraiskos 1ir lyderystés kompetencijas.

Ugdyti mokiniy gebéjimg bendradarbiauti 1ir spresti
problemas.

Taikyti ugdymo budus ir metodus, skirtus mokiniy STEAM
gebéjimams plétoti.



FKSPERTMENTAS “KATP LENGVIAU UZPUSTE ZVAKE”




EKSPERIMENTAS “KRISTALY AUGINIMAS”
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KORYBINE - TIRAMOJL VEIKLA “SIRDIES IR KRAUTOTAKOS
SISTEMOS MODELLO GAMINIMAS” .. |
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CORYBINE VELKLA “RAKETY KONSTRAVIMAS IS ANTRINIY ZALTAVY”




KURYBINE - TIRIAMOJT VETKLA “SKRAIDANCIOS RAKETOS”




TIRIAMOJL VETKLA “KAS GREICTAU NUGRIMS 1 DUGNA!”




TYRIMAS “ELEKTROS STMIKA"







ROVES SUTUNGIMAS”
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EKSPERIMENTAS “SLAPTAS RASTAS”




TYRIMAS “VANDENS KIEKIS ANT MOHOS"







TIRIAMOJT VEIKLA “MAGIJA AR MOKSLAS?”
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TIRIAMOJT VETKLA “MEDZTY TR KRUMY STEBE]
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TIRIAMOJL VELKLA “MEDZTY AUKSCIO, APTMTIES TR AMZTAUS
SKATCTAVIMAS”
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KURYBINE VEIKLA “PIENTY VAINIKY PYNIMAS”




TIRIAMOJT - KURYBINE VEIKLA “VILKYSKIY TSTORIJA MENANTYS
OBJEKTAL”













TIRTAMOJT VEIKLA “PAZINK MISKO AUGALUS IR GYVINUS”







Vaikai geriau mokosi, kai jiems sudaromos salygos patiems
s,atrasti tiesas“.

Mokymosi aplinka, kuri leidzia analizuoti asmenine patirtj ir
aktyviai kurti ziniy bagaza yra nepalyginamai veiksmingesné
nei zodinés informacijos perteikimas.

Bandymai, eksperimentai, tyrinéjimai patraukia vaiky démesj.
Jy metu vaikai tobulina savo mastymo jgudzius, samprotauja,
mokosi problemy sprendimo, diskutuoja.



Laikai, kai
vaikai
klausdavo
~kodél?™, o
suauge

atsakydavo —

baigeési.

21-ame
amziuje, mes
turime klausti
vaiky ,,kodél?*
ir padéti jiems
rasti rakta |
mastymo ir
problemy
sprendimo
pasaulj.



